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› › › VEILIGHEIDSAANWIJZINGEN

Beste ouders,
Lees voordaf de gebruiksaanwijzing samen met 
uw kind en bespreek samen de veiligheidsvoor-
schriften. Help en adviseer uw kind bij moeilijke 
experimenten en begeleid het kind bij elke stap.

Als het kind aan een tafel werkt, geef hem/haar 
dan een werkmat om beschadiging van het 
meubilair te voorkomen.

Wees bij het uitsnijden van de plastic delen met 
een kniptang bijzonder voorzichtig, want er kunnen 
scherpe bramen ontstaan. Deze kunnen met 
behulp van een vijl verwijderd worden. Geef uw 
kind een kniptang en houd toezicht tot u merkt 
dat hij/zij er zelfstandig mee om kan gaan.

Wij wensen u en uw kind veel plezier met Chipz, 
de intelligente robot.

INSTRUCTIES VOOR DE AFVOER VAN 
ELEKTRISCHE EN ELEKTRONISCHE 
COMPONENTEN:   
De elektronische onderdelen van dit product zijn 
recyclebaar en mogen, ter bescherming van het milieu, 
aan het einde van hun levensduur niet bij het 
huishoudelijk afval worden weggegooid.

Ze moeten worden afgegeven op een inzamelpunt van 
elektronisch afval.

Dit symbool geeft aan: 

Vraag bij uw gemeente naar het verantwoordelijke 
afvalpunt.

WAARSCHUWING! Niet geschikt voor 
kinderen jonger dan drie jaar. Kleine 
onderdelen. Verstikkingsgevaar.

WAARSCHUWING: Dit speelgoed is 
alleen bedoeld voor gebruik door 
kinderen ouder dan 8 jaar, vanwege 
toegankelijke elektronische 
componenten. Instructies voor ouders 
of verzorgers zijn bijgevoegd en 
moeten worden opgevolgd. 

Verpakking en handleiding bewaren, 
omdat ze belangrijke informatie 
bevatten. 

Mag alleen in volledig gemonteerde 
toestand gebruikt worden. De juiste 
montage moet vóór gebruik door een 
volwassene gecontroleerd worden.

Cut the plastic parts when they are required. Do not cut them in advance.
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TIP!
Haal de onderdelen pas uit elkaar 

als ze nodig zijn en verwijder 

overtollig materiaal vóór de montage 

met een zijsnijtang en een vijl.

Braam
Braam

Braam

 
 

 

 More exciting 
experiments!

Your intelligent RObot

Your XXl hydraulic hand

let the planets 
orbit aRounD  

the sun



› › › INHOUD

1

Chipz
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Plaatsen en wisselen van batterijen ............................... 29
Zo moet het ..................................................................... 30
Volgmodus ....................................................................... 31
Verkennermodus ............................................................. 32
Adventure Comic Deel 2 .................................................. 33

TIP!
Lees ook 'Hoe zit dat nou' 

op blz. 35 en 36.
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› › › INHOUD

D

P17

P16

P10 P9

P12

P11

A

P7 P5

P8

P1

P6

P4

P3

P2

P18

P14P15 P13 BC

 Nr.  Benaming Aantal 
 P1 Klein rondsel - wit 2
 P2 Tandwiel 32/10T - grijs 1
 P3 Tandwiel 32T - blauw 1
 P4 Tandwiel 36/14T - groen 1
 P5 Tandwiel 36/14T - wit 2
 P6 Tandwiel 36T - oranje 1
 P7 Tandwiel 40/10T - roze 1
 P8 Tandwiel 10T - oranje 2
 P9 Schroef 20
 P10 Schroef met brede kop 4
 P11 Metalen staaf kort 3
 P12 Metalen staaf lang 2

 Nr.  Benaming  Aantal
 P13 Motor met aansluitkabel 1
 P14 Motor met aansluitkabel 1
 P15 Batterijvak met aansluitkabel 1
 P16 Board 1
 P17 Sticker 1
 P18 Ring 1
 A Boom A (delen A1 - A19) 1
 B Boom B (delen B1 - B15) 1
 C Boom C (delen C1 - C2) 1
 D Boom D (delen D1 - D3) 1

Checklist: Zoeken – Bekijken – Afvinken

Dit zit er in je experimenteerdoos:

Wat je nog meer 
nodig hebt:
Schaar of kniptang, na-
gelvijl, 4 X 1,5 volt bat-
terijen type LR03 (AAA, 
Micro), kruiskop-
schroevendraaier



AVONTURENSTRIP

...en het Labyrint 
van de minotaurus
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de  
stuwkracht 
moet met 

een factor 
10 worden 
verhoogd.

we hebben 
meer boost 

nodig...

...zolang  
het niet  
kapot is.

hmm... dat  
zou kunnen 

werken!

ik heb iets 
gevonden!

we misten  
dit deel!

nou dan,  
laten we 

aan het werk 
gaan!

maak je geen 
zorgen! het 

kleine lek kan 
makkelijk  
gedicht 
worden.

Terwijl de anderen  
naar bed gaan, zijn  
Tom en Izzy nog bezig.

waar andere mensen alleen 
maar troep zien, zien helden 
oneindige mogelijkheden.

...om de  
zwaartekracht 
te overwinnen.
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Ik denk dat 
het klaar is!

niets kan 
ons nu nog 
stoppen!

we hebben 
het gedaan!

Izzy kan alles 
repareren en is  
een echte monteur.

Tom is een 
wetenschapper 
door en door ....

...die ook 
een handje 
kunnen 
helpen.

samen kunnen ze 
zowat alles  
bouwen!

waar  
vliegen we 

eerst heen?

waar we  
naar toe 
willen!

voor ons 
zijn er geen 

grenzen!
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AVONTURENSTRIP
Het lijkt  

erop dat we 
een probleem 

hebben ....

Dat was  
mijn  

fout...

de batterij 
ging kapot 

tijdens 
de crash.

hebben we 
nieuwe elek-
trolytvloei-
stof nodig.

Zelfs als we 
onze weg naar 

het midden vinden, 
moeten we er op 
de een of andere 

manier weer 
uitkomen.

Ik heb  
een idee!

Waarom 
kijken we 
daar niet?

...hij licht ten-
minste op in de 
juiste kleur!

Wil je het  
labyrint in?

...had ik de 
navigatie moeten 

onderscheiden van het 
coördinatenstelsel 
van de exoplaneet.
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LICHAAMSMODULE

7

Montage-instructies

Body Module Assembly

P11x3
(kurz) P6

(Orange)

    P5
(Weiß)     P8

(Orange)

SchwarzBlau

P7
(Pink)

B5

P13

1

P1

SchwarzBlau

2

Body Module Assembly

P11x3
(kurz) P6

(Orange)

    P5
(Weiß)     P8

(Orange)

SchwarzBlau

P7
(Pink)

B5

P13

1

P1

SchwarzBlau

2

1 2

P11x3 
(kort)

Blauw

Blauw

Zwart

Zwart

P6 
(Oranje)

P8 
(Oranje)

P5  
(Wit)

P7 
(Roze)
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LICHAAMSMODULE

A15

P9x3

B3
1

2
2

2

A15

P9x3

B3
1

2
2

2

A15

P9x3

B3
1

2
2

2

4 5

3
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Montage-instructies

ENTFERNEN

B

AB
A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

ENTFERNEN

B

AB

A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

ENTFERNEN

B

AB

A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

6

7

8

Verwijder het  

huLpdeel a15 pas na 

stappen 1 tot 7!

Schroef de vier  
P10-schroeven 
helemaal vast.

VERWIJDEREN
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LICHAAMSMODULE

Seitenansicht

P12
(lang)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Rot Schwarz

P1

P14

B6

P8
(Orange)

P12(lang)

P8
(Orange)

P2
(Grau)

P3
(Blau)

P2(Grau)

P3(Blau)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Seitenansicht

P12
(lang)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Rot Schwarz

P1

P14

B6

P8
(Orange)

P12(lang)

P8
(Orange)

P2
(Grau)

P3
(Blau)

P2(Grau)

P3(Blau)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Seitenansicht

P12
(lang)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Rot Schwarz

P1

P14

B6

P8
(Orange)

P12(lang)

P8
(Orange)

P2
(Grau)

P3
(Blau)

P2(Grau)

P3(Blau)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Seitenansicht

P12
(lang)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

Rot Schwarz

P1

P14

B6

P8
(Orange)

P12(lang)

P8
(Orange)

P2
(Grau)

P3
(Blau)

P2(Grau)

P3(Blau)

P5
(Weiß)

P4
(Grün)

11

10

9

Rood Zwart

P12 
(lang)

P12 (lang)

P2  
(Grijs)

Zijaanzicht

(Wit)

(Groen)

(Grijs)

(Oranje)

P5  
(Wit)

P4  
(Groen)

P3  
(Blauw)

P8  
(Oranje)

(Blauw)
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Montage-instructies

B4

P9x3

1

2

B4

P9x3

1

2

12
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LICHAAMSMODULE

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

15

14

13

Zorg ervoor dat je onderdeel 
A15 hebt verwijderd voordat 
je stap 14 uitvoert.



HOOFDMODULE
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Montage-instructies

Wichtig!

D2

D3

A10

A10

D2&D3

D2&D3

A10

P17

Achte auf die genaue Ausrichtung des Stickers.*P17 befindet sich auf der weißen Sticker-Folie.

C1

Körper-Modul

Wichtig!

D2

D3

A10

A10

D2&D3

D2&D3

A10

P17

Achte auf die genaue Ausrichtung des Stickers.*P17 befindet sich auf der weißen Sticker-Folie.

C1

Körper-Modul

1

2

*P17 staat op de witte stickerfolie. Let op de exacte oriëntatie van de sticker.

Lichaamsmodule

Belangrijk!
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HOOFDMODULE

A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

4

3

Schroef de twee P9-S schroeven 
erin zoals hier afgebeeld.

Braam

Braam

Braam

Braam

Verwijder alle resten 
alvorens te monteren.
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Montage-instructies

Kabel nach unten drücken

Rot

Schwarz

BlauSchwarz

5

Druk de kabel naar beneden

Blauw

Rood

Zwart

Zwart



HOOFDMODULE

16

P15

AAA(x4)

›  Einen Kurzschluss der Batterien vermeiden. Ein Kurzschluss 
  kann zum Überhitzen von Leitungen und zum Explodieren der 
  Batterien führen. 
›  Ungleiche Batterietypen (Akku und Batterie) oder neue und 
 gebrauchte Batterien dürfen nicht zusammen verwendet werden. 
›  Batterien müssen mit der richtigen Polarität (+ und -) eingelegt 
 werden. 
›  Nicht wiederaufladbare Batterien dürfen nicht geladen werden. 
 Explosionsgefahr! 
›  Aufladbare Batterien sind aus dem Spielzeug herauszunehmen, 
 bevor sie geladen werden. 
› Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden. 
› Leere Batterien müssen aus dem Spielzeug herausgenommen 
 werden. 
› Verbrauchte Batterien gemäß den Umweltbestimmungen entsorgen. 
› Verformungen der Batterien vermeiden.

P15

7

P15

6
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Montage-instructies

1

2

3

1

2

8

1

2

3

1

2

1

2

3

1

2

1

2

3

1

2



HOOFDMODULE

18

Rechte Seite

Linke Seite

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

Grat

Grat

A9

P9

P9

A3

B10

C2

A4 A4

Seitenansicht

C2

A4 A4

Seitenansicht

10 11

9

C2

A4 A4

Seitenansicht

Zijaanzicht



19

Montage-instructies

Rechte Seite

Linke Seite

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

B10

A9

A3

P9

Grat

Grat

Setze die Unterlegscheibe auf 
die Schraube und drehe sie dann 
gleich ein.

Lass dir von einem Erwachsenen helfen, sollte dir einer der nächsten Schritte schwerfallen.

P18

12

Vraag hulp aan een volwassene als je een van de volgende stappen moeilijk vindt.

Plaats de sluitring op de schroef 
en schroef hem er dan in.

Verwijder alle resten 
alvorens te monteren.

Braam

Rechterkant

Links

Braam



BENEN
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Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

14

13

Zorg ervoor dat A18 op zijn plaats klikt.

Klik

Klik

Zicht van onderen
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Montage-instructies

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

15

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

Verwar A1 
niet  
met A2.

Zicht van onderenZicht van onderen

Oorspronkelijk 
formaat

Druk vast Druk vast
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BENEN

A16
B1

B13

A16

B1

x3

Drücke Drücke

A16
B1

B13

A16

B1

x3

Drücke Drücke

17

16

Druk vast Druk vast
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Montage-instructies

Ansicht von unten

Ansicht von unten

18

Zicht van onderen

Zicht van onderen



BENEN
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x3

Achte auf die richtige Ausrichtung von A19

Achte auf die richtige Ausrichtung 
von A17

A17

A19

clickKlick

x3

Achte auf die richtige Ausrichtung von A19

Achte auf die richtige Ausrichtung 
von A17

A17

A19

clickKlick

20

19

Zorg ervoor dat A19 correct is uitgelijnd

Klik

Zorg ervoor dat A17 correct is uitgelijnd
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Montage-instructies

x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1

21

x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1

x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

Verwar A2 niet met A1.

Oorspronkelijk 
formaat



BENEN
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P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

23

22
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Montage-instructies

x6

A12

1

2

A7
A7

B8

1

2

1
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ARMEN

2

B11
A8

B14

B7

B7

B12

B14

B7

A8

B7

Grat

Grat
Entferne vor der 
Montage alle 
Rückstände.

Grat

Grat

Arm R

Arm R

Arm L

Arm L

2

Verwijder alle 
resten alvorens 
te monteren.

Arm

Arm

Arm

Arm

Verwijder alle 
resten alvorens  
te monteren.

Braam

Braam

Braam

Braam



PLAATSEN EN WISSELEN VAN BATTERIJEN

29

Plaatsen en wisselen van batterijen

Auf-
schrauben

Entfernen

Batterie (AAA) x 4 

Plaatsen en wisselen van batterijen

Entfernen

Entfernen

Batterie ( AAA) x 4

Klaar!

AAA(x4)

›  Einen Kurzschluss der Batterien ver-
 meiden. Ein Kurzschluss kann zum  
 Überhitzen von Leitungen und zum 
 Explodieren der Batterien führen. 
›  Ungleiche Batterietypen (Akku und  
 Batterie) oder neue und gebrauchte 
 Batterien dürfen nicht zusammen 
 verwendet werden. 
›  Batterien müssen mit der richtigen 
 Polarität (+ und -) eingelegt werden. 
›  Nicht wiederaufladbare Batterien 
 dürfen nicht geladen werden. 
 Explosionsgefahr! 

›  Aufladbare Batterien dürfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen  
 geladen werden.
› Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden. 
› Leere Batterien müssen aus dem Spielzeug herausgenommen 
 werden. 
› Verbrauchte Batterien gemäß den Umweltbestimmungen entsorgen. 
› Verformungen der Batterien vermeiden.

Zuschrauben

Losschroeven

Vastschroeven

Verwijderen

 ›  Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van volwassenen 
worden geladen.
 › De aansluitklemmen mogen niet worden kortgesloten.
 › Lege batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd.
 › Gebruikte batterijen weggooien in overeenstemming met de   

 milieuvoorschriften.
 › Vervormingen van de batterijen vermijden.

Batterij (AAA) x 4 

 ›  Kortsluiting van de batterijen vermijden. 
Een kortsluiting kan tot oververhitten 
van leidingen en tot exploderen van de 
batterijen leiden. 
 ›  Ongelijke batterijtypen (bijv. accu 
en batterij) of nieuwe en gebruikte 
batterijen mogen niet samen worden 
gebruikt.
 › Batterijen moeten met de juiste polariteit  

 (+ en -) worden geplaatst. Druk ze  
 voorzichtig in de batterijvakken.
 ›  Niet-oplaadbare batterijen mogen niet 
worden geladen. Ze kunnen exploderen!
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WE BEGINNEN

Inschakelen en standby-stand
Om Chipz aan te zetten, houd je de knop op zijn "voorhoofd" 2 seconden ingedrukt. 
Chipz' ogen lichten op en hij maakt geluidjes. Nu is het in stand-by en wacht  
op een opdracht. 

Chipz is een beetje ongeduldig. Als je hem laat wachten, zal hij met zijn voeten 
stampen en piepen om je eraan te herinneren dat hij wacht. Als je langer dan 
60 seconden wacht, schakelt hij zichzelf weer uit.

Uitschakelen
Om Chipz uit te schakelen, druk je op de knop op het voorhoofd. Deze keer houd je 
de knop 3 seconden ingedrukt en Chipz zal uitschakelen. Als hij dat doet, maakt hij 
een afsluitend geluid en worden zijn ogen donker.

Druk 
gedurende  
2 seconden

Druk 

gedurende 

3 seconden



VOLGMODUS

31

We beginnen

Volgmodus
Om de volgmodus te activeren, moet Chipz in standbystand staan. Nu hoef je maar 
één keer op de knop op zijn voorhoofd te drukken en de volgmodus is geactiveerd. 
Chipz geeft deze modus aan door alleen zijn linkeroog kort te laten oplichten.

In de volgmodus detecteert Chipz voorwerpen 
met zijn infraroodsensoren: 

Doe je hand voor Chipz' gezicht. Als je hand te 
dichtbij komt, zal hij zich terugtrekken. Als je 
je hand weghaalt, zal hij hem volgen, zelfs als 
je hem zijwaarts uit zijn gezichtsveld trekt.

TIP!
Chipz kan heel aanhankelijk zijn: Als je een vriend hebt die ook een lopende robot heeft, kan Chipz die andere robot volgen als hij in volgmodus is.
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VERKENNERMODUS

Verkennermodus
Als Chipz in stand-by staat, druk dan tweemaal achter elkaar op de knop op zijn 
"voorhoofd" om de verkennermodus te activeren.

Als Chipz in de volgmodus staat, hoef je maar één keer op de knop te drukken. 
Chipz geeft de verkennermodus aan door alleen zijn rechteroog even op te lichten.

Je kunt op elk moment schakelen tussen de verkenner- en volgmodus door gewoon 
op de knop te drukken.

 
 

In de verkennermodus wordt Chipz behoorlijk 
koppig. Hij loopt gewoon rechtuit tot hij een 
obstakel tegenkomt. Chipz herkent obstakels 
via zijn infraroodsensoren en ontwijkt ze 
zelfstandig door zijn bovenlichaam te draaien 
en zo van richting te veranderen.

TIP!
Het is superleuk om voor Chipz 
een doolhof te bouwen van boeken of dozen en hem er in de 
verkennermodus in te sturen. 
Je zult zien: Vroeg of laat vindt 
Chipz zelf een uitweg uit het doolhof.



AVONTURENSTRIP
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Dat is  
chipz!

weet je 
waar we 

zijn?

haaaarghl!

wat de...

geen idee,  
maar Chipz 
schijnt de  

weg te  
weten.

...hij is zo 
schattig!

hij is ook 
intelligent en  

zal dit labyrint  
in kaart brengen!

zodat we 
kunnen 

ontspannen.

PIEP-BOOP.  
WE ZIJN ER BIJNA.

 
PIEP. VOLG ME!

VRE  
BEEP!
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AVONTURENSTRIP
kom  

hier...

Ik dacht dat 
niemand mijn 
noodsignaal  

zou opmerken.
kun je mijn  

raket  
maken?

maar als je  
ons helpt,  
kunnen we  
je zeker  

meenemen!

Maar hoe  
vind je je 

weg uit het 
labyrint?

Ik probeerde  
en kon het  

niet!

GEEN  
PROBLEEM!

IK KAN ME ELK PAD 
HERINNEREN!

VOLG  
ME!

dat zal  
moeilijk  

worden...

...en geef 
ze een 

knuffel!
Eindelijk 
komt er 
iemand.
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HUISHOUDROBOT
Robots zien we tegenwoordig ook bij ons thuis.  

Daar stofzuigen ze of maaien ze het gras. Sommigen 

kunnen zelfs ramen lappen. Met andere woorden:  

Ze doen taken die ons meer tot last zijn.

HOE ZIT DAT NOU?

ROBOTS IN HET DAGELIJKS GEBRUIK 
Robots zijn voor veel mensen iets heel gewoons. Of het nu in de kinderkamer is, 

in fabrieken, in ziekenhuizen of in de tuin - robots worden bijna overal gebruikt. 

Hier zijn een paar voorbeelden:

INDUSTRIËLE ROBOT
De meeste robots bevinden zich in fabrieken en 
hebben daar een zeer specifieke taak, die zij met 
zeer grote precisie uitvoeren. Bv. lassen, verven, 
schroeven of gewoon onderdelen zeer precies 
plaatsen. Industriële robots zien er meestal heel 
anders uit dan robots in films. Vaak bestaan ze 
uit slechts één grote arm, of zijn het apparaten met wielen 
om onderdelen automatisch van A naar B te verplaatsen.

MEER ROBOTS
Er zijn natuurlijk nog veel meer robots. In winkelcentra 

zijn er robots die ons de weg wijzen. In ziekenhuizen 

helpen ze bij operaties en het leger gebruikt veel 

verschillende robots.

Hoe robots eruit zien, hangt meestal sterk af van hun 

functie. Robots die op mensen lijken, behoren meestal tot de groep 

dienstrobots. Wij hebben rechtstreeks contact met deze robots, 

dus is het beter als ze ons vertrouwd voorkomen. Omdat wij mensen 

geneigd zijn menselijke eigenschappen toe te schrijven 

aan mensachtige robots.
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Hoe zit dat nou?



TIP!
Infrarode straling is onzichtbaar voor het menselijk oog. 

Maar er is een truc die je kunt gebruiken om ze toch te zien: 

Kijk naar Chipz' gezicht door de camera van een mobiele 

telefoon in de verkenner- of volgmodus. In de transparante 

infraroodstralers is een violette gloed te zien die met het 

blote oog niet zichtbaar is.

KUNSTMATIGE  
INTELLIGENTIE
De meeste robots zijn niet bijzonder intelligent, omdat ze gewoon koppig 

hun programmering volgen, of ze worden op afstand bestuurd door 

mensen. Robots met kunstmatige intelligentie zijn in staat te leren en hun 

eigen beslissingen te nemen. Dit maakt ze "autonoom", wat betekent dat 

ze taken zelfstandig kunnen uitvoeren zonder dat ze daarvoor een 

commando nodig hebben. Zelfrijdende auto's zijn daar een voorbeeld van. 

WAT ZIJN INFRAROODSENSOREN? 
Chipz dankt zijn intelligentie aan de 
infraroodsensoren op zijn printplaat. 
De infraroodstralers (transparant) 
zenden infrarode stralen uit. Deze 
worden weerkaatst door voorwerpen 
en geregistreerd door de 
infraroodontvangers (zwart). 
Zo kan Chipz botsingen met objecten 
vermijden. Hoe korter de stralen, 
hoe dichter bij het obstakel. 
Vleermuizen doen iets soortgelijks, 
alleen gebruiken ze ultrageluid 
in plaats van infrarode straling.

 IR-zender

 IR-ontvanger
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