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Gebruiksaanwijzing

Chipz

Your intelligent robot

Ik loop op
6 benen en
volg je met de
hulp van mijn
sensoren!
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»>>>VEILIGHEIDSAANWIJZINGEN

Beste ouders,

Lees voordaf de gebruiksaanwijzing samen met
uw kind en bespreek samen de veiligheidsvoor-
schriften. Help en adviseer uw kind bij moeilijke
experimenten en begeleid het kind bij elke stap.

Als het kind aan een tafel werkt, geef hem/haar
dan een werkmat om beschadiging van het
meubilair te voorkomen.

Wees bij het uitsnijden van de plastic delen met
een kniptang bijzonder voorzichtig, want er kunnen
scherpe bramen ontstaan. Deze kunnen met
behulp van een vijl verwijderd worden. Geef uw
kind een kniptang en houd toezicht tot u merkt
dat hij/zij er zelfstandig mee om kan gaan.

Wij wensen u en uw kind veel plezier met Chipz,
de intelligente robot.

TIP!

Haal de onderdelen
als ze nodig zijn en verwijder
overtollig materiaal voor de montage

met een zijsnijtang en een vijl.
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WAARSCHUWING! Niet geschikt voor
kinderen jonger dan drie jaar. Kleine
onderdelen. Verstikkingsgevaar.

WAARSCHUWING: Dit speelgoed is
alleen bedoeld voor gebruik door
kinderen ouder dan 8 jaar, vanwege
toegankelijke elektronische
componenten. Instructies voor ouders
of verzorgers zijn bijgevoegd en
moeten worden opgevolgd.

Verpakking en handleiding bewaren,
omdat ze belangrijke informatie
bevatten.

Mag alleen in volledig gemonteerde
toestand gebruikt worden. De juiste
montage moet voor gebruik door een
volwassene gecontroleerd worden.
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INSTRUCTIES VOOR DE AFVOER VAN
ELEKTRISCHE EN ELEKTRONISCHE
COMPONENTEN:

De elektronische onderdelen van dit product zijn
recyclebaar en mogen, ter bescherming van het milieu,
aan het einde van hun levensduur niet bij het
huishoudelijk afval worden weggegooid.

Ze moeten worden afgegeven op een inzamelpunt van
elektronisch afval.

Dit symbool geeft aan:
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Vraag bij uw gemeente naar het verantwoordelijke
afvalpunt.
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TIP!
Lees ook 'Ho
op blz. 35 en 36

Veiligheidsaanwijzingen..................... Binnenkant voorkaft
INROUd ... 1
Samenstelling ..o 2
Adventure Comic Deel T.....ccccviiiiiiiiiiiiieie e 3
Montage-instructies........ccccoiiieiiiiiiecce e 7
Plaatsen en wisselen van batterijen .........cccccceeeiiinnnnee 29
Zomoet het ...
Volgmodus...........

Verkennermodus

Adventure Comic Deel 2........oooceeiiiiiiiieiiciee s 33

e zit dat nou’




Dit zit er in je experimenteerdoos:
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Wat je nog meer
nodig hebt:
Schaar of kniptang, na-
gelvijl, 4 X 1,5 volt bat-
terijen type LRO3
—ED— W R —O— " ® ren type LRO3 (444,
\ Micro), kruiskop-
i . i schroevendraaier
Checklist: Zoeken - Bekijken - Afvinken
v Nr. Benaming Aantal ¢ Nr. Benaming Aantal
O P1 Klein rondsel - wit 2 O P13 Motor met aansluitkabel 1
O P2 Tandwiel 32/10T - grijs 1 O P14 Motor met aansluitkabel 1
O P3 Tandwiel 32T - blauw 1 O P15 Batterijvak met aansluitkabel 1
O P4 Tandwiel 36/14T - groen 1 O P16 Board 1
O P5 Tandwiel 36/14T - wit 2 O P17 Sticker 1
O P6 Tandwiel 36T - oranje 1 O P18 Ring 1
O P7 Tandwiel 40/10T - roze 1 O A BoomA (delen A1 -A19) 1
O P8 Tandwiel 10T - oranje 2 O B Boom B (delen B1 - B15) 1
O P9 Schroef 20 O C Boom C (delen C1 - C2) 1
O P10 Schroef met brede kop 4 O D Boom D (delen D1 - D3) 1
O P11 Metalen staaf kort 3
O P12 Metalen staaf lang 2




AVONTURENSTRIP ‘

..EN HET LABYRINT
VAN DE MiNGTRURUS



WAAR ANDERE MENSEN ALLEEN
MAAR TROEP ZIEN, ZIEN HELDEN
ONEINDIGE MOGELIJKHEDEN.

DE
STUWKRACHT
MOET MET
EEN FACTOR
10 WORDEN
VERHOOGD -

HMM... DAT
ZOU KUNNEN
WERKEN!

WE HEBBEN
MEER BOOST
NODIG.---

---OM DE
ZWAARTEKRACHT
TE OVERWINNEN.-

---ZOLANG
HET NIET
KAPOT 1S-

WE MISTEN
DIT DEEL!

MAAK JE GEEN
ZORGEN! HET
KLEINE LEK KAN
MAKKELIIK
GEDICHT
WORDEN-

Nou DAN,
LATEN WE
AAN HET WERK

GAAN!



DOOR EN DOOR ...

EEN ECHTE MONTEUR. BOUWEN!
IK DENK DAT
HET KLAAR 1S!
---DIE OOK
EEN HANDJE
KUNNEN
HELPEN.
WE HEBBEN NIETS KAN
HET GEDAAN! ONS NU No&
STOPPEN!
WAAR
VLIEGEN WE
EERST HEEN?
WAAR WE
NAAR TOE
WILLEN!
VOOR ONS
ZIJN ER GEEN

GRENZEN!



AVONTURENSTE!"?
HEBBEN ....

DAT WAS
MIIN
FOUT.-.-.

-.-HAD IK DE
NAVIGATIE MOETEN
ONDERSCHEIDEN VAN HET
COORDINATENSTELSEL
VAN DE EXOPLANEET -

GG kpPDT | HEBBEN WE CIIREN WE
TIUDENS NIEUWE ELEK- DAAR NIETZ
DE CRASH- TROLYTVLOEI- :

STOF NODIG-

---HIJ LICHT TEN-
MINSTE OP IN DE
JUISTE KLEUR!

WIL JE HET
LABYRINT IN?

ZELFS ALS WE
ONZE WEG NAAR
HET MIDDEN VINDEN,
MOETEN WE ER OP
DE EEN OF ANDERE
MANIER WEER
UITKOMEN -

IK HEB
EEN IDEE!
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Montage-instructies

Schroef de vier
n P10-schroeven

helemaal vast.



LICHAAMSMODULE
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Montage-instructies




LICHAAMSMODULE




Montage-instructies

HOOFDMODULE

Lichaamsmodule

A10 V j&

*P17 staat op de witte stickerfolie. Let op de exacte oriéntatie van de sticker.
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HOOFDMODULE

P9

P16

n Schroef de twee P9-S schroeven

erin zoals hier afgebeeld.

v

Verwijder alle resten

alvorens te monteren.
Braam ﬁ%

Braam




Montage-instructies

o~

Druk de kabel naar beneden
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Montage-instructies

n Vraag hulp aan een volwassene als je een van de volgende stappen moeilijk vindt.

Plaats de sluitring op de schroef
en schroef hem er dan in.

Verwijder alle resten
alvorens te monteren.

Rechterkant

19
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@ Zicht van onderen
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Montage-instructies
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Zicht van onderen Zicht van onderen
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Zicht van onderen

Zicht van onderen
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n Zorg ervoor dat A19 correct is uitgelijnd
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n Zorg ervoor dat A17 correct is uitgelijnd
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n Verwar A2 niet met A1.
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Montage-instructies




Verwijder alle

A\
g—— Braa
resten alvorens C] i'
e raa
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Plaatsen en wisselen van batterijen

PLAATSEN EN WISSELEN VAN BATTERIJEN

Batterij (AAA) x 4

> Kortsluiting van de batterijen vermijden.
Een kortsluiting kan tot oververhitten
van leidingen en tot exploderen van de
batterijen leiden.

» Ongelijke batterijtypen (bijv. accu
en batterij) of nieuwe en gebruikte
batterijen mogen niet samen worden
gebruikt.

> Batterijen moeten met de juiste polariteit
(+ en -) worden geplaatst. Druk ze
voorzichtig in de batterijvakken.

> Niet-oplaadbare batterijen mogen niet
worden geladen. Ze kunnen exploderen!

> Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van volwassenen
worden geladen.

> De aansluitklemmen mogen niet worden kortgesloten.

> Lege batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd.

> Gebruikte batterijen weggooien in overeenstemming met de
milieuvoorschriften.

> Vervormingen van de batterijen vermijden.

29



Inschakelen en standby-stand

Om Chipz aan te zetten, houd je de knop op zijn “voorhoofd" 2 seconden ingedrukt.
Chipz' ogen lichten op en hij maakt geluidjes. Nu is het in stand-by en wacht
op een opdracht.

Druk
gedurende
2 seconden

Chipz is een beetje ongeduldig. Als je hem laat wachten, zal hij met zijn voeten
stampen en piepen om je eraan te herinneren dat hij wacht. Als je langer dan
60 seconden wacht, schakelt hij zichzelf weer uit.

Uitschakelen

Om Chipz uit te schakelen, druk je op de knop op het voorhoofd. Deze keer houd je
de knop 3 seconden ingedrukt en Chipz zal uitschakelen. Als hij dat doet, maakt hij
een afsluitend geluid en worden zijn ogen donker.

Druk
gedurende
3 seconden




We beginnen

VOLGMODUS

Volgmodus

Om de volgmodus te activeren, moet Chipz in standbystand staan. Nu hoef je maar
één keer op de knop op zijn voorhoofd te drukken en de volgmodus is geactiveerd.
Chipz geeft deze modus aan door alleen zijn linkeroog kort te laten oplichten.

In de volgmodus detecteert Chipz voorwerpen T’P!

met zijn infraroodsensoren: Chu.)z S sanhanket o
Doe je hand voor Chipz' gezicht. Als je hand te Als je een vriend hept di Sz
dichtbij komt, zal hij zich terugtrekken. Als je l?pende robot heeft, kg ¥ o?k een
je hand weghaalt, zal hij hem volgen, zelfs als .d'e andere ropot vol. e o

je hem zijwaarts uit zijn gezichtsveld trekt. I volgmodys js. gei als hi

31



32

VERKENNERMODUS

Verkennermodus

Als Chipz in stand-by staat, druk dan tweemaal achter elkaar op de knop op zijn
"voorhoofd" om de verkennermodus te activeren.

Als Chipz in de volgmodus staat, hoef je maar één keer op de knop te drukken.
Chipz geeft de verkennermodus aan door alleen zijn rechteroog even op te lichten.

Je kunt op elk moment schakelen tussen de verkenner- en volgmodus door gewoon

op de knop te drukken.

TIP!

In de verkennermodus wordt Chipz behoorlijk ::: :ijsozl:::frt:ub:zwev:sr C:iPZ
koppig. Hij loopt gewoon rechtuit tot hij een of dozen en hem er - dean oeken
obstakel tegenkomt. Chipz herkent obstakels verkennermodus in te <t

via zijn infraroodsensoren en ontwijkt ze uren.
zelfstandig door zijn bovenlichaam te draaien
en zo van richting te veranderen.

Je zult zien: Vroeg of laat vindt
Chipz zelf een uitweg uit het doolhof.



AVONTURENSTRE?

WEET JE
WAAR WE
ZIIN?

HAAAARGHL !

VRE
BEEP!

HIJ 1S OOK
INTELLIGENT EN
ZAL DIT LABYRINT
IN KAART BRENGEN!

PIEP. VOLG ME!

GEEN IDEE:
MAAR CHIP
SCHIINT DE
WEE& TE
WETEN-
PIEP-BOOP.
WE ZIUN ER BIJNA.

WAT DE..--

ZODAT WE
KUNNEN
ONTSPANNEN-

33



---EN GEEF EINDELIJK

AVONTURENSTRIP ZE EEN
KOMT ER
om KNUFFEL! IEMAND-
IER---
QIEMARE MO
NOODSIGNAAL KUN JE MIJN MAAR ALS JE MAAR HOE
ZOU OPMERKEN- EAKET? ONS HELPT, VIND JE JE
MAKEN? KUNNEN WE WEG& UIT HET
JE ZEKER , LABYRINT 7
DAT zAL MEENEMEN!
MOEILIJK
WORDEN.---
IK PROBEERDE
EN KON HET
NIET!
GEEN
PROBLEEM!
IK KAN ME ELK PAD
HERINNEREN!
VoLG

ME!



Hoe zit dat nou?

HOE ZIT DAT NOU?

ROBOTS IN HET DAGELIJKS GEBRUIK

Robots zijn voor veel mensen iets heel gewoons. Of het nu in de kinderkamer is,
in fabrieken, in ziekenhuizen of in de tuin - robots worden bijna overal gebruikt.

Hier zijn een paar voorbeelden:

De meeste robots bevinden zich in fabrieken en
hebben daar een zeer specifieke taak, die zij met
zeer grote precisie uitvoeren. Bv. lassen, verven,
schroeven of gewoon onderdelen zeer precies
plaatsen. Industriéle robots zien er meestal heel
anders uit dan robots in films. Vaak bestaan ze
uit slechts één grote arm, of zijn het apparaten met wielen
om onderdelen automatisch van A naar B te verplaatsen.

HUISHOUDROBOT

Robots zien we tegenwoordig ook bij ons thuis.

Daar stofzuigen ze of maaien ze het gras. Sommigen
kunnen zelfs ramen lappen. Met andere woorden:
Ze doen taken die ons meer tot last zijn.

MEER ROBOTS

Er zijn natuurlijk nog veel meer robots. In winkelcentra
zijn er robots die ons de weg wijzen. In ziekenhuizen
helpen ze bij operaties en het leger gebruikt veel
verschillende robots.

Hoe robots eruit zien, hangt meestal sterk af van hun

functie. Robots die op mensen lijken, behoren meestal tot de groep
dienstrobots. Wij hebben rechtstreeks contact met deze robots,

dus is het beter als ze ons vertrouwd voorkomen. Omdat wij mensen
geneigd zijn menselijke eigenschappen toe te schrijven

aan mensachtige robots.
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HOE ZIT DAT NOU?

3
KUNSTMATIGE 4 U480
INTELLIGENTIE

WAT ZIJN INFRAROODSENSOREN?

Chipz dankt zijn intelligentie aan de
infraroodsensoren op zijn printplaat.
De infraroodstralers [transparant)
zenden infrarode stralen uit. Deze
worden weerkaatst door voorwerpen

en geregistreerd door de
infraroodontvangers (zwart).

Zo kan Chipz botsingen met objecten
vermijden. Hoe korter de stralen,
hoe dichter bij het obstakel.
Vleermuizen doen iets soortgelijks,
alleen gebruiken ze ultrageluid

in plaats van infrarode straling.

|R-zender

= |R-ontvanger

i lijk 0oog.
-||r-\frarode straling is onzichtbaar voo.r het menzetOJCh o
Maar er is een truc die je kunt gebruiken om z

een mobiele
ipz' icht door de camera van

ik naar Chipz' gezich e
Ejl‘:.foon in de verkenner- of volgmodus. |n. de :i":rr\nzt e
infraroodstralers is een violette gloed te zien

in .

blote oog niet zichtbaar Is.
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